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1 INTRODUCAO

Este trabalho resulta de uma pesquisa de mestrado em Educacdo sobre a modelagem
do Role-Playing Game - RPG digital, como tecnologia educacional para desenvolver
elementos de cidadania critica e resiliéncia nos jovens estudantes ¢ moradores do Cabula e
entorno que participaram da pesquisa.

Refletindo sobre as mazelas geradas pela histéria de abandono e descaso social para
com o0s jovens pobres, a partir da perspectiva de criar meios que estimulem estes jovens a
atuarem como autores e protagonistas de situagdes que os facam analisar suas préticas,
aliados as ferramentas tecnologicas desenvolvidas no grupo de pesquisa Sociedade em Rede,
objetivamos a modelagem do RPG digital como uma ferramenta para criar condi¢des para que
os jovens alunos de escolas publicas da regido do Cabula e entorno pudessem desenvolver
uma consciéncia critica da cidadania e criar habilidades de resiliéncia.

A modelagem do jogo foi pautada na abordagem metodoldgica inovadora e
pragmatica, a DBR — Design-Based Research, a qual contribui de forma ativa no
desenvolvimento do jogo, através de seus ciclos de refinamento nos quais os participantes da

pesquisa possuem respaldo para validar as etapas da pesquisa em questao.
2 CONTEXTO

A sociedade senhorial hegemonica no Brasil, desde sua colonizagdo, manteve-se por
séculos, até pelo menos o golpe de 1930, a partir do projeto de poder representado por Getulio
Vargas. Sua influéncia ainda se faz sentir, sendo poderosa a contradicdo a modernizacao de

nosso pais, mais particularmente, a cidade de Salvador, cidade para a qual foi feita a



VI Encontro de Turismo de Base Comunitaria e Economia Solidaria - VI ETBCES

modelagem do jogo, preservando-se as logicas de relagdes sociais baseadas em privilégios
proprios da ordem senhorial e patrimonialista, heranga medieval brasileira, mas que
sobreviveu e ainda estd presente em varias situacdes da urbanidade soteropolitana (MATTA,
2013).

Na década de 1980, com os embates politicos, as reivindicagdes sociais, a
redemocratiza¢cdo do pais e a crise do capital, novos ares chegaram ao Brasil e, assim, em
1988, foi promulgada a nova Constitui¢do, € com ela o fim do esteredtipo de pobreza igual a
delinquéncia; porém um fim apenas teorico, pois o que foi almejado na nova Constituicao nao
foi 0 que ocorreu na pratica cotidiana.

A partir da Constituicdo de 1988 e de acordo com as exigéncias mundiais de protecao
a crianca ¢ ao adolescente, surge, em 1990, o Estatuto da Crianga ¢ do Adolescente - ECA,
pela Lei n. 8.069. Esse Estatuto trazia em seu conteudo mais detalhes de alguns artigos que ja
faziam parte da Constituicdo, apresentando especificidades em relagdo as criangas. Sua
promulgacao retirou o termo “menor” como referéncia a crianca e ao adolescente em estado
de abandono e delinquéncia. Foram substituidas as FEBEMs por casas de acolhimento e
criadas normativas por maior zelo e atencdo da sociedade como um todo para as criangas e
adolescentes, mas pouco foi efetivado na pratica.

A nova lei reproduz o que verificamos ao longo de toda a historia do Brasil: coer¢ao
e controle do jovem, da crianga, do sujeito em situacao de risco, mas que representa risco para
uma sociedade que controla e manipula todos os cidadaos pagadores de impostos que devem
ter seu direito de seguranga mantido, pois cumprem com suas obrigagdes, votam, pagam
impostos, ndo se manifestam contra o sistema vigente, aceitando e apoiando-o pacificamente.
Aos demais, que “sujam” as ruas, que causam badernas, que engrossam as filas de
desempregos, estes devem ser vigiados constantemente para ndo desagradar a ordem
estabelecida. Noutras palavras, a dita cidadania que permite a participagdo na sociedade e que
¢ resguardada pelo Estado ¢ somente para alguns. Dentro do Cabula e do entorno, essa
realidade ndo ¢ diferente; a historia desse bairro perpassa por toda historia de luta e ocupagdo
de Salvador, e os jovens que hoje habitam esse espago também sao frutos da construcao e
historia dos jovens de outrora, os quais sofreram com a negligéncia e descaso do Estado. O

jovem de hoje carrega em seu modo de ser e viver todo um passado de luta e resisténcia.
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2.1 0 CABULA E SEU PROCESSO HISTORICO DE OCUPACAO E SOCIALIZACAO

A historia da construgao do Cabula ndo aconteceu de forma diferente do que ocorreu
em toda a Salvador. Seu povoamento se deu conforme era necessario ocupar a cidade que
estava se modernizando e crescendo e, consequentemente, marginalizar a populacdo de baixa
renda. Salvador para se tornar uma cidade com ares europeu (VASCONCELOS, 2006),
precisou tirar de seu Centro todos aqueles que nao se adequavam ao sistema capitalista, pois
nem produziam, nem consumiam, assim, observamos o adensamento das areas periféricas de
modo a manter o centro comercial e a costa maritima livres para a sociedade burguesa
usufruir.

A localizagdo do Cabula ¢ na regido chamada Miolo de Salvador, devido a
localizagdo que possui em relagao a ocupacao inicial da cidade, relativamente afastada da
costa, 0 que gerou para essa regido um estigma de localiza¢do inferior e suburbana. Foi
ocupada, inicialmente, pelos negros fugidos que eram acolhidos pelos indigenas que ali ja
habitavam, pois a regido possuia matas fechadas que dificultavam o acesso, passando, entdo,
por transformagdes de ocupacdo até ser percebida pelo mercado imobiliario como local
estratégico para construgdes habitacionais de grandes condominios, devido a sua localizacao
proxima a grandes avenidas, expulsando mais uma vez a populacdo que anteriormente foi
expulsa do Centro para la.

O Cabula teve, entdo, seu povoamento iniciado pelos negros que se recusavam a
viver da forma como eram tratados, negando todo e qualquer direito enquanto ser humano.
Durante o século XVIII e inicio do século XIX, os negros se organizaram e lutaram por sua
liberdade, utilizavam as regides de dificil acesso para se esconder das tropas policiais e,
assim, organizar sua forma de vida propria, bem como planejar revoltas contra aqueles que os
exploravam. Ainda hoje, sdo percebidas no Cabula e entorno marcas desse passado de
resisténcia, herancas culturais dessa época, como os muitos terreiros de candomblé que

existem nas caracteristicas dos bairros, como observa Santos:

[...] os africanos escravizados em Salvador criaram um territério proprio de
resisténcia ao poder dos donos das fazendas, cujos limites ainda sdo desconhecidos,
0 Quilombo do Cabula. Atualmente, todos os bairros juntos continuam sendo uma
area de grande concentracdo de negros. Hoje podemos chama-los de quilombos
urbanos, areas que preservam muita coisa herdada daqueles guerreiros africanos.
(ASSOCIACAO COMUNITARIA E CARNAVALESCA MUNDO NEGRO apud
SANTOS, 2013, p. 57).



VI Encontro de Turismo de Base Comunitaria e Economia Solidaria - VI ETBCES

Essa organizagdo na regido do Cabula foi motivo de preocupagdo para a sociedade
hegemdnica de Salvador, pois se temia uma revolta por parte dos escravos fugidos, entdo
buscaram medidas para evitar que possiveis levantes de resisténcia ocorressem e “no dia 30
de margo de 1807, o quilombo do Cabula foi devastado por ordem do governador da
Provincia da Bahia, D. Jodo de Saldanha da Gama Mello e Torres Guedes de Brito, o 6°
Conde da Ponte”. (MARTINS; PEREIRA, 2013, p. 266).

Podemos perceber como teve inicio o povoamento dessa regido, antes tomada de
Mata Atlantica fechada, habitada por indigenas que logo acolhem ou permitem a chegada dos
negros fugidos. A partir do ataque do governo, ¢ iniciado um povoamento urbano para
ocupagao ¢ tomada desse local. Mas essa ocupagdo se deu de forma desordenada, devido as
caracteristicas proprias da regido, que por seu passado de ocupagdo sem planejamento, os
bairros da regido do Miolo de Salvador foram ocupados irregularmente com crescimento
intenso da populagdo local, sem apoio do governo, no que diz respeito a infraestrutura para
acompanhamento desse crescimento. Essa ocupagdo ndo planejada, mas sim foi fruto de
tentativas de desarticular a organizagdo que ja existia nos quilombos. Se no passado invadiam
e matavam, na atualidade, ¢ manipulada essa invasao, de forma a desarticular os habitantes
locais e, assim, enfraquecer a ordem deles.

O desenvolvimento do Miolo de Salvador ocorreu tendo como intengao a retirada do
grosso populacional do centro da cidade, empurrando-os para as regides periféricas, fazendo
surgir grandes bairros de acolhimento populacional (FERNANDES; REGINA, 2005), porém

com precaria infraestrutura para essa acolhida, o que resulta em:

Proliferar as autoconstrugdes que contribuiram para degradar as vastas areas verdes
do municipio, ameagando outras que ainda subsistem, provocando aumento do
crescimento populacional e distribuigdo desigual de renda, dentre outros graves
problemas econémicos dependentes de politicas publicas eficazes e eficientes para
solugdo e equacionamento. (SILVA et al, 2011, p. 10).

Dessa forma, observamos que a configuragao atual do bairro do Cabula e seu entorno
¢ produzida a partir de sua constru¢do nao como bairro planejado, mas como um bairro
ocupado de maneira desenfreada, onde a populacdo pobre ficou a margem do investimento
imobiliario que grassa a regido, sendo mais uma vez empurrada para as localidades dentro do
bairro, sem assisténcia politica e urbana, gerando bolsdes de pobreza que contribuem e

preservam o passado de falta de assisténcia politica e social dos governantes.

[...] Ao longo da exclusdo socio-racial [sic] de nossa historia, principalmente apds a
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aboligdo (1888) e as reformas Pereira Passos (1902-1906), os cidadaos menos
favorecidos economicamente e excluidos socialmente ficaram sem ter onde morar,
com isso, 0s pobres (negros em sua maioria € muitos mesticos) passaram a viver em
habitacdes irregulares, precdrias, pobres, instaladas em terrenos ndo utilizados pela
construcdo organizada, fora da especulacdo imobiliaria, sem infraestrutura [sic] e
legalidade fundiaria. Dando inicio assim, aos egressos do descaso de nossas leis e
inexisténcia de politicas publicas, ampliando o numero de analfabetos,
paralelamente surgia o fendmeno e desde entdo, ambos s6 fazem proliferar, devido
ao descaso de nossos governantes e a implementagdo de politicas piblicas sempre
baseadas na ideologia das classes hegemonicas. (MARQUES, 2007, p. 365).

Os egressos do descaso citado por Marques (2007) muito se assemelham aos nossos
jovens moradores da periferia do Cabula, os quais sdo excluidos socialmente de espacos de
lazer, cultura, escolas com boa infraestrutura, sistema de transporte publico de qualidade e que
atenda as demandas diarias, além do aumento da violéncia urbana e de saneamento basico
ineficiente, uma imagem de futuro nada promissor. Assim, se mantém a reprodug¢o social de
bairros populares e marginalizados, sem perspectivas de mudancas e transformagdes sociais,
porém mesmo com todas as caracteristicas presentes no Cabula e regido, como em muitos
outros bairros populares, ¢ percebido que esse local preserva sua identidade enquanto espago
de resisténcia negra, de mata, de refiigio de escravos, ainda que de forma discreta, de acordo

com Nicolin (2012):

O Cabula resguarda cenarios de organizagdo quilombola nas comunidades mais
antigas (a partir do século XIX), nas formas e modos de linguagens que reafirmam a
resisténcia aos valores etnocéntricos percebidos no comércio local, sobretudo
informal, na educag¢do comunitaria, nas relagdes sociais do respeito aos mais velhos,
hoje bastante fragilizadas, mesmo assim garantem a afirmacgdo da socioexisténcia
(sic) africano-brasileira. Com efeito, ao longo de quatro séculos, os elos foram
constituindo-se e constituindo as referéncias da comunidade africana no Cabula,
mesmo com o grande avango da urbanizagdo (a partir de 1965), o lugar resguarda as
referéncias dos processos identitarios de valores firmados da mata, embora néo
sejam reconhecidos pela escola. (NICOLIN, 2012, p. 3).

A populagdo jovem que constitui o bairro do Cabula ndo ficou a parte do que ocorreu
e ainda ocorre com os jovens no restante do Brasil, pois estes, como parte da populagdao pobre
e marginalizada socialmente, também sofrem com a falta de assisténcia que o governo dispde
para essa populacdo. Essa falta de assisténcia hoje ¢ percebida quando observamos as escolas
publicas e seu sucateamento, afastando cada vez mais os jovens das escolas e diminuindo sua
educagdo, ampliando sua alienagao cultural; quando observamos os programas de assisténcia
ao jovem em iniciagdo no mercado de trabalho, com empregos tecnicistas, mantendo a ordem
da aprendizagem para servigos mecanicos; quando observamos os indices de jovens pobres e

negros na criminalidade e a falta de politicas publicas que atendam a esses jovens e colaborem
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para evitar essa situacdo, € ndo apenas para aumentar as medidas punitivas e coercivas; €
quando observamos o indice de jovens que reproduzem a histdria de seus pais e de seus avos
que deixaram de estudar para trabalhar, que ndo veem na escola um caminho para um futuro
melhor, que, por vezes, encontram na criminalidade, ou no trabalho bragal, o dinheiro mais

rapido e mais facil, reproducdo essa observada pertinentemente nas palavras de Souza (2006):

E o mecanismo de opacidade e de naturalizagio da inferioridade que faz aparecer a
propria vitima do preconceito, seja ele de classe, género ou cor, que o seu fracasso ¢
pessoal, merecido e justificavel. E, portanto, a “ideologia do desempenho”, implicita
na economia emocional baseada na disciplina do corpo pela racionalidade do calculo
instrumental e no trabalho 1til e produtivo segundo as demandas crescentes de
mercado e Estado, que sera a base secreta de todo o mecanismo que classifica
individuos e classes em superior e inferior, em cidaddo e sub-cidadaos, e, no limite,
em gente e ndo gente. (SOUZA, 2006, p. 92).

Devemos observar que esses estigmas de inferior e ndo qualificado estdo
impregnados nos jovens de baixa renda, e isso € algo muito sério que precisa ser dialogado
para ndo perpetuar essa realidade que ¢ imposta pela classe hegemonica como determinismo,
essa realidade que ¢ forjada para que haja consentimento de que nada mudard, fazendo

acreditar que dessa forma foi construida a historia e precisa manter-se assim.

3 MODELAGEM DO RPG DIGITAL PARA CIDADANIA CRITICA DOS JOVENS
DO CABULA

A pesquisa contou com a parceria do projeto de extensdo Educagdo em Saude, no
Distrito Sanitario do Cabula/Beiru’. Esse projeto, mesmo antes da proposta do jogo,
desenvolveu um didlogo com os jovens e criancas moradores da regido do Cabula,
principalmente, na comunidade Amazonas, local proximo a unidade fisica da Escola Bahiana
de Medicina e Saude Publica. Esse didlogo ocorreu em diversas agdes promovidas por
estudantes de diversas areas da faculdade, que puderam conhecer as inquietudes e
problemadticas dos jovens envolvidos, principalmente as problematicas que eles percebem e
acreditam precisar de solugdes imediatas.

A partir do contexto desse projeto, foi empreendida a pesquisa que contou com a
colaboracdo do grupo de pesquisa da pesquisadora doutora Claudia de Carvalho Santana,
desenvolvido na Escola Bahiana de Medicina e Saude Publica, juntamente com a UNEB,
quando foi trabalhada a superagdao das iniquidades dos jovens sujeitos do projeto e,
consequentemente, de seus pares; para tanto, busca promover fatores de protecao ligados a

resiliéncia destes que, muitas vezes, sdo vitimas de agdes que, por sua situacdo vulneravel,
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nao conseguem chegar a denuncia formal de maus tratos ocasionalmente sofridos.

O RPG ¢ uma modalidade de jogo de simulagdo que permite aos jogadores serem
personagens de uma historia sem final fechado, na qual cada um representa um papel e
colabora para o desenrolar da historia que tem um enredo inicial, mas a medida que o jogo ¢
feito, podem ocorrer diversos finais, de acordo com a mediacdo do mestre do jogo.
Tradicionalmente, como jogo de mesa ou tabuleiro, o RPG foi transportado para o meio
digital, e isso colaborou para o desenvolvimento e planejamento de jogos voltados para o
ensino a distancia, pois explora com propriedade a interatividade necessaria aos cursos online
(VIDAL, 2013). Para Bittencourt e Giraffa (2003), nessa modalidade digital, o RPG continua
sendo uma representagdo de papéis, um jogo de faz de conta, permitindo vivenciar mundos
imaginarios, nos quais o grupo de pessoas ndo se reine presencialmente, mas no ciberespaco.

O RPG permite que o aluno confronte o que esta sendo apresentado com seu
conhecimento prévio, ou seja, trabalha a atividade criadora do aluno, ao passo que busca em
sua acdo dar sentido ao passado, a sua vivéncia, sendo assim, interage com a realidade local,
criando situagdes virtuais na quais eles se percebem inseridos, o que possibilita o didlogo com
a comunidade, a compreensdo da diversidade da populacdao, evocando a memodria local,
enquanto o aluno cria sua narrativa ao se perceber como criador e criatura consciente de sua
producdo historica. Dessa forma, o jogo RPG mostra-se eficaz como ferramenta pedagogica
que permite o confronto e o dialogismo dos conhecimentos prévios com a construgdao de
novos saberes e o aluno dé sentido ao seu passado através da narrativa interativa.

As aventuras desenvolvidas na campanha do RPG TIBETE envolvem temas como:
gravidez na adolescéncia, o uso de éalcool, maus tratos contra crianga, relacionamento entre
pais e filhos e interesse em estudar e trabalhar. Todos esses temas fazem parte do cotidiano
dos jovens, em menor ou maior grau, de forma tranquila ou agressiva, mas ocorre com todos,
sendo, por isso, muito importante que os jogadores saibam como devem agir perante situagdes
de extrema violéncia ou necessidade de opinido e decisdo que poderd mudar o rumo da vida
do personagem em destaque.

Para ampliar o conhecimento em relagdo ao cotidiano e atual cenario do bairro do
Cabula, foram realizadas oficinas sobre cidadania com os jovens estudantes, no Colégio
Estadual Roberto Santos. Essas oficinas fizeram parte do projeto Conteudos Digitais, com
coordenag¢do do professor Alfredo Matta, pertencente a UNEB, e com financiamento da
FAPESB, através do edital n® 028/2012. Essas oficinas aproximaram o didlogo com os jovens,

emergindo as suas opinides em relagdo as situacdes cotidianas que eles vivenciam e que,
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muitas vezes, negligenciam os seus direitos enquanto cidadaos.

Por meio das oficinas, percebemos que esses jovens possuem uma visao critica sobre
as condi¢des de moradia e ambiente de seus bairros, no que se refere as necessidades basicas
de infraestrutura e trabalho colaborativo entre os moradores. Eles questionam que muitos
espagos que existem no bairro sdo mal utilizados, ndo tendo o atendimento necessario do
governo no que se refere a construcao de locais de lazer onde possam se reunir com amigos €
familiares; ao posto de saude, o qual ndo funciona corretamente nem possui médicos para
atendimento de toda a demanda; a coleta de lixo, a qual ndo acompanha a produgdo de lixo
local, permitindo seu aciimulo, o que gera doencas e uma estética local desagradavel. O
transporte publico ¢ tido como um grande problema para a populacdo jovem, visto que estes
jovens enfrentam diariamente 6nibus lotados e sucateados, uma vez que a regido, apesar de
contar com bastantes linhas de diversos itinerdrios, possui uma frota reduzida para cada
localidade.

Além das problematicas em seus bairros, os jovens percebem o sucateamento em
suas escolas, tanto a estrutura fisica quanto em relacdo a qualidade do ensino. Essa
problematica, além de ndo ser uma questao atual, ndo ¢ privilégio dessa regido. Infelizmente,
nossas escolas publicas sofrem degrada¢do desde o Brasil Coldnia, as escolas para os filhos
dos trabalhadores e escravos, posteriormente operarios e hoje subempregados, ndo devem
caminhar na mesma direcdo das escolas da classe dominante, devem manter as atuais
condi¢gdes fisicas e materiais, bem como, as condi¢des para o labor dos professores e
profissionais da educacdo, aquém da necessidade bésica para desenvolvimento pleno da
educagdo de forma geral e ampla. Outrora tinhamos escolas publicas de referéncia, nas quais
politicos e personalidades do meio cultural estudaram, mas poucas foram essas e, com a
constituicdo do neoliberalismo, as instituicdes particulares puderam manter sua infraestrutura
e quadro de profissionais para destacar na multiddo de despreparados os herdeiros dessa
classe hegemonica.

Os jovens também percebem que parte das mazelas que ocorrem nos bairros onde
residem ¢ devido a desinformacao da populacao local, que contribui para a depreciacao do
espaco publico, e ndo possui interesse em manter uma organizacdo local que facilite e
colabore para um convivio saudavel e seguro. Eles concordam que € preciso munir a
populacdo de conhecimento sobre como contribuir para melhorar sua localidade, ao invés de
esperar que os governantes tomem consciéncia das necessidades de cada local, saiba

reivindicar seus direitos, pois se deve ter consciéncia de que todo cidaddo do bairro tem
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direitos e deveres, como todos os outros moradores da cidade, do estado, do pais.

Temos, entdo, duas problemdticas maiores que estdo presentes no cotidiano dos
jovens, as quais sdo importantes para serem trabalhadas na pesquisa: violéncia doméstica
contra o jovem e conscientizagao sobre seu bairro e escola.

Para trabalhar a conscientizagdo dos jovens sobre sua rua, seu bairro e sua escola, ¢
importante, primeiro, fomentar a autonomia e o empoderamento enquanto cidaddos. Para
tanto, ¢ necessario estimular a autoestima, a partir de agdes que envolvam suas problematicas
individuais, o que permite que tenham condigdes de lutar pelas solu¢des das problematicas
sociais.

A proposta € que os jogadores se vejam em situagdes em que precisem agir de forma
autonoma, pois precisardo pensar no que fardo para apoiar as personagens que enfrentardo
algum problema relacionado a violéncia doméstica e a outros problemas comuns aos jovens,
tais como: drogas, gravidez na adolescéncia e relacionamentos. Isso estimulard a atuacao
protagonista e colaborara para desenvolver as habilidades caracteristicas de um sujeito
resiliente, colaborando para ser mais ativo em sua comunidade, assim como em situagdes que

envolvem problemas comunitarios.
4 METODOLOGIA

A abordagem metodologica utilizada traz a inovagdo necessaria a proposta do
projeto, uma abordagem metodoldgica que fomenta o trabalho colaborativo e integra
pesquisador e pesquisados num mesmo contexto em que trabalham juntos, desenvolvendo o
refinamento da proposta.

A DBR — Design-Based Research — se propdoe a contribuir de forma ativa no
desenvolvimento da modelagem do jogo por meio de ciclos de refinamento, nos quais os
participantes da pesquisa possuem respaldo para validar as etapas da pesquisa em questdo. De
acordo com a literatura acerca da DBR, suas caracteristicas se baseiam na utilizacdo de
métodos de investigacdo-ag¢do, porém esta possui outra caracteristica que se distingue das
pesquisas de aspecto investigativo: pragmatismo. De acordo com os tedricos que iniciaram as
pesquisas e investigagdes sobre DBR, ela trabalha a partir de um problema posto e real, a
partir disso, sdo trabalhadas formas e ac¢des que possam dirimir este problema com um
trabalho conjunto e iterativo. Outra proposta da DBR em relagdo a pesquisa ¢ superar a

seguinte discussdo: onde deve se encaixar uma determinada pesquisa: no campo qualitativo
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ou quantitativo? (MATTA; SILVA; BOAVENTURA, 2014).

A constru¢do da pesquisa, utilizando a abordagem DBR, além de nos permitir criar
solucdes praticas para problemas contextualizados e contemporaneos, possibilita analisar cada
variavel pertencente a pesquisa de forma singular, ou seja, pode ser analisada como ¢
implicada nas agdes dos sujeitos participantes ¢ mensurada para identificar se foram

alcangados os objetivos propostos.

S RESULTADOS

O jogo foi aplicado em dois momentos e com dois grupos distintos: um modelo
presencial, com jovens que apresentavam maiores problematicas a partir dos dados levantados
pelo Projeto Candeal, e um modelo digital, com a utilizagdo do sistema do jogo online, com
um grupo de jovens selecionados para refinar o jogo, no intuito de melhorar as jogadas e
ampliar o repertorio das aventuras.

Com base em registros das aplicagdes realizadas, no modelo presencial e no modelo
digital, podemos inferir sobre o comportamento das variaveis observadas. No modelo
presencial, as varidveis mostraram-se parcialmente efetivas, porém concluimos que o fator
comportamental dos alunos participantes foi o grande responsdvel pelo andamento da
aplicagdo, bem como a participacdo dos pesquisadores, que em muitos momentos
atrapalharam a fala do mestre com conversas diversas e paralelas as acoes da simulagdo. O
intervalo entre uma jogada e outra também contribuiu para a dispersdo dos jogadores; desse
modo ¢ preciso que sejam levadas em consideragdo para futuras aplicagdes, sessdes menos
intervaladas, mantendo o grupo de agao.

E importante também realizar pré-teste com participantes, no que tange ao modelo de
jogo, devido a especificidade de concentragdo, atuacdo engajada, colaboragdo e participacao,
¢ fundamental que eles tenham ideia de como ¢ desenvolvido o RPG, seja presencial ou
digital, para que possam ser mais bem aproveitadas as sessoes.

No modelo digital, tivemos alguns problemas no ambiente virtual, porém esses
problemas ndo impediram a aplicagdo com os jogadores, mas foram analisadas como
elementos para redesign. Quanto a aplicacdo, percebemos que o comportamento dos
participantes nessa aplicacao também influenciou bastante todo o desenvolvimento do jogo.
Algo que chamou a ateng¢do foi que o aluno que mais interagia, questionava e intervinha, tinha

uma religiosidade que ndo era percebida nos demais. Isso nos leva a crer que, mesmo sabendo
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da manipulacao que muitas religioes realizam, ndo deixa de colaborar para criar engajamento,
principalmente naqueles que atuam em projetos e agdes sociais religiosas.

Percebemos que os jovens respeitam o ambiente familiar, seus pais e parentes, tendo
atitudes passivas diante de enfrentamento com os pais. Isso nos mostra que ¢ preservada a
hierarquia familiar diante desses jovens, situagdo comum, principalmente, em comunidades,
nas quais a familia ¢ a referéncia para muitos deles.

Podemos constatar que a aplicacdo do RPG funcionou conforme foi desenvolvida,
seja de forma presencial ou digital. Os jovens conseguiram lograr €xito na maioria das
decisoes que deveriam tomar dentro das simulagdes, perceberam a necessidade de estudar e
trabalhar para construir um futuro melhor e criticaram agdes agressivas dos personagens.
Apesar de ndo apresentar efetividade em todas as variaveis, podemos concordar que esse
procedimento foi inovador quanto a sua proposta e surge como ferramenta que capacita os
jovens para a atuacgdo cidada, uma vez que trabalha com desafios reais de seu cotidiano, cria
possibilidades de interacdo em simulagdes contextualizadas, refletindo diversas mazelas
sofridas pelos jovens e que merecem atengdo. Essas mazelas, mesmo ndo sendo percebidas
por eles, devem ser tratadas a fim de empondera-los, e trabalhando os elementos de
resiliéncia, isso ndo pode ser feito nem mensurado com 100% de sucesso em poucas
aplicagdes e com poucos jovens.

Esse refinamento estd sendo feito em continua aplicagdo no projeto da professora
doutora Cldudia Santana com os seus alunos da Bahiana e os jovens e criangas da comunidade
Amazonas. Esse refinamento permitird que possamos aprimorar o jogo, o ambiente e as
aventuras, conforme surjam novas necessidades dos proprios jovens, considerando o contexto
destes. Sob nossa compreensdo, esses elementos inauguram uma série de amplas
possibilidades de contribuicdo para a educacdo continuada em projetos diversos em
comunidades, escolas e universidades que trabalhem tanto com jovens e criangas quanto com
tematicas parceiras da cidadania. Além disso, a caracteristica ciclica da DBR coloca-nos
numa condi¢do de compromisso em aperfeicoar nossa tecnologia educativa, em futuros ciclos

de aplicagdes.
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6 CONCLUSAO

Meninos estigmatizados, violentados socialmente através de apelos midiaticos e
exclusodes cotidianas; meninos com sonhos, desejos € opinides, mas que foram educados a
serem passivos perante situagdes adversas a que sao submetidos constantemente em suas
vidas; e mesmo diante de toda essa adversidade, mostraram-se pessoas perceptivelmente
resilientes. Constatamos, ainda, que esses jovens se tornaram capazes de adotar condutas
assertivas mesmo diante de respostas negativas, deixando, portanto, atitudes reativas
impensadas para adotar atitudes de mediagdo na convivéncia com seus pares ¢ comunidade.
Essa pesquisa permitiu enxergar esses alunos e mostrar que eles tém a capacidade de se
apoderar — basta dar o espago para soltarem sua voz. Ao grupo que ndo se mostrou tao habil
em relagdo as habilidades sociais, sabemos que estes sdo merecedores de maior atengao, pois
s30 0s que mais vivenciam exclusdes sociais e, por isso, devemos trabalhar de maneira mais
criteriosa ¢ constante para fomentar essas habilidades que conduzem a cidadania critica e

ativa.
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