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RESUMO

O presente artigo visa discutir uma nova estratégia de capacitagdo profissional na Policia Militar do
Estado da Bahia (PMBA), com o intuito de proporcionar uma qualificagdo mais abrangente, frente a
atuagdo relacionada aos problemas referentes ao uso indevido das drogas por criancas e adolescentes,
questdo esta que se constitui em uma das principais causas da evasdo escolar. Nessa perspectiva, a
PMBA, desde 2003, desenvolve as agdes do Programa Educacional de Resisténcia as Drogas e a
Violéncia (PROERD), com o objetivo de capacitar policiais militares para trabalharem com a tematica
em salas de aula escolar. Contudo, a capacitacdo profissional no referido programa demanda um custo
elevado, pois apenas oito estados do Brasil estdo autorizados a realizar o treinamento. Desse modo,
surge a proposta em questdo, a qual visa, através do RPG (Role Playing Game), proporcionar a PMBA
um ambiente virtual de aprendizagem interativo e colaborativo. O RPG Digital € um sofiware que se
constitui em um ambiente educacional de aprendizagem, o qual deve ser modelado a fim de
proporcionar um espaco destinado a construcdo cognitiva e difusdo do conhecimento proposto,
favorecendo praticas de ensino-aprendizagem baseadas no socioconstrutivismo, que preceitua que a
constru¢do do conhecimento ¢ estabelecida através de uma relagdo dialética entre os sujeitos e o
contexto social. Assim, o RPG Digital podera proporcionar a PMBA um ambiente inovador de
aprendizagem e a capacitacao profissional em unidades mais longinquas do Estado da Bahia.

Palavras-chave: Policia Militar. Prevencao das Drogas. RPG Digital. Capacitacao Profissional.

1 INTRODUCAO

Atualmente, uma das principais causas da evasdo escolar esta diretamente ligada ao

uso de drogas licitas e/ou ilicitas por criangas e adolescentes, o que torna necessaria a
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existéncia de medidas eficazes que vise os conscientizar dos maleficios causados pelo uso
indiscriminado de tais substancias.

Neste estudo, o uso abusivo de psicotropicos nao € visto apenas como uma questao de
saude publica, mas sim como uma questdo transversal, pois envolvem as areas da saude,
seguranga publica e, sobretudo da educacdo, necessitando assim da intervencdo de diversos
segmentos do Estado e da sociedade, em um esfor¢o colaborativo. (URPIA, 2017).

Nesta perspectiva, aliado a filosofia de policia comunitaria, a policia militar da Bahia
vem desenvolvendo as agdes do PROERD (Programa Educacional de Resisténcia as Drogas e
a Violéncia), o qual consiste na capacitacdo de policiais militares para trabalharem em salas
de aula temas relacionados a conscientizagdo das criangas ¢ adolescentes. Entretanto, por
diversas razdes, esta capacitagdo torna-se seletiva e dispendiosa.

Desse modo, a partir dos estudos no programa de pos-graduacdo em Educagdo e
Contemporaneidade, na disciplina Tecnologia Educacional Aplicada a Pluriculturalidade,
ministrada por Matta, bem como pelas reunides do Grupo de Pesquisa “Sociedade em Rede,
Pluralidade Cultural e Contetidos Digitais Educacionais”, ambos vinculados a Universidade
do Estado da Bahia, surge o interesse na proposta ora apresentada, uma vez que o Role
Playing Game (RPG), enquanto instrumento de media¢ao educacional, podera proporcionar a
PMBA um ambiente virtual de aprendizagem interativo e colaborativo, ofertando uma
capacitagdo profissional a baixo custo e uma ampla difusdo de conhecimento, proporcionada
pela plataforma virtual.

Pode-se ressaltar também a relevancia social deste artigo, pois com a capacitagdo
profissional dos policiais militares, tornard mais qualificada sua atuagdo junto a sociedade,
além de fornecer a PMBA um recurso tecnologico educacional que possibilite uma ampla
difusdo de conhecimento e a normatizacdo de procedimentos operacionais, favorecendo ainda
a filosofia de policia comunitaria, tendo em vista que para execucao deste estudo se levard em
consideragdo a colaboracdo de varios atores sociais envolvidos na resolugdo dos problemas

relacionados ao uso indevido das drogas.

2 PREVENCAO AO USO INDEVIDO DAS DROGAS POR CRIANCAS E
ADOLESCENTES: UMA ACAO DA POLICIA MILITAR DA BAHIA

A Lei 11.343/06, atualmente em vigor no Brasil, apresenta o conceito de droga, em

seu paragrafo unico do artigo 1°, como sendo "substancias ou os produtos capazes de causar
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dependéncias, assim especificados em lei ou relacionados em listas atualizadas
periodicamente pelo Poder Executivo da Unido.” (BRASIL, 2006).

As drogas sdo denominadas psicoativas por atuarem no cérebro, afetando a atividade
mental do individuo, desencadeando diversas alteragdes no organismo. Silveira e Silveira
(2014, p. 70) conceituam droga como sendo [...] “substancias psicoativas utilizadas para
produzir alteragdes nas sensagdes, no grau de consciéncia ou no estado emocional.”

A partir das definigdes acima, nota-se que existem substancias licitas também
classificadas como drogas, a exemplo do alcool, cafeina, tabaco, e outras substincias. Neste
artigo, ao se referir ao termo droga estaremos abrangendo tanto as licitas como as ilicitas.

Apesar da atual preocupacao do uso indiscriminado de substancias entorpecentes,
deve-se levar em consideragao que o consumo de substancias psicoativas estd vinculado a
historia da humanidade. Todas as culturas, civilizacdes, fizeram uso de certos produtos que
proporcionassem a mudanca do estado normal de consciéncia. Uso esse ligado ao contexto
sociocultural, pois os meios de controle sociais, sejam em formatos de leis ou apenas os
costumes de cada localidade, ditam, de certo modo, a maneira em que as drogas serdo
encaradas pela sociedade.

De acordo com Carneiro:

Os vinhos, as cervejas e todos os fermentados alcoolicos, assim como muitas plantas,
entre as quais a papoula, o canhamo, o cha, o café, a coca, o guarana e centenas de
outras drogas vegetais psicoativas representaram na historia da humanidade diversos
papéis, todos com profunda relevancia, pois alguns foram os grandes analgésicos, os
inimigos da dor, fisica e espiritual, os grandes aliados do sono tranquilo, mas outros
também, com usos opostos, os estimulantes e provedores de energias para a caga, o

combate e a resisténcia cotidiana aos males e incomodos da vida. (CARNEIRO,
2009, p.14).

Edward MacRae (2014) afirma que desde a Pré-Historia se € utilizado plantas e outras
substancias de origem animal com fins artesanais, terapéuticos, espirituais e para proporcionar

a diversdo. Destacando que:

O uso de drogas era feito geralmente de acordo com uma série de principios, leis,
regras de conduta e de rituais religiosos ¢ profanos que determinava quem, como e
com que finalidade a droga era usada. Era comum haver restricdo de idade, género ¢
classe social para diferentes substincias e distintos modos de uso. Cada cultura
desenvolvia suas regras e seus costumes, de acordo com sua forma de entender o
mundo e se organizar. O cumprimento dessas normas era imposto ¢ fiscalizado de
maneira formal, segundo leis preestabelecidas; ou, informalmente, pela pressdo e
vigilancia de familiares, vizinhos, sacerdotes, empregados e outros agentes sociais,
percebidos pelos sujeitos como importantes em suas vidas. Constituiam-se, assim, 0s
chamados controles sociais formais e informais. (MACRAE, 2014, p. 31).



4

VIl Encontro de Turismo de Base Comunitaria e Economia Solidaria - VIl ETBCES

Na Antiguidade, periodo da historia que compreende da invencao da escrita (4.000 a.C)
a queda do Império Romano do Ocidente (476 d.C), as drogas eram consumidas em cultos
magicos, cerimoniais religiosos, para fins terapéuticos e ainda para se obter a mudanca de
estado de consciéncia ou transe.

Na Idade Média (século V — XV), com a difusdo dos ideais cristdos, a visdo sobre o
uso de drogas foi mudada, tornando-se marginalizado seu uso para fins religiosos e
terapéuticos, considerado herege quem se utilizava de tais substancias para alterar o estado da
mente, ou para fins terapéuticos. Mesma visao compartilhada pelos protestantes.

Com o inicio das grandes navegagdes, no século XIV, e a colonizacdo do novo mundo,
foram descobertas novas substancias, a exemplo do tabaco, cacau e o mate, logo inseridas no
cenario Europeu. No Brasil, nesse contexto historico, os indigenas faziam uso do élcool, do
tabaco e da folha de coca, para rituais religiosos e para festividades sociais, realidade ainda
existente em comunidades indigenas contemporaneas.

Muito embora o uso de substancias psicoativas sempre estivesse presente na historia
da humanidade, somente a partir do século XX a sociedade comega a enfrentar com angustia
o problema da drogadigdo, pois o uso deixou de ser atrelado as questdes religiosas e culturais,
e passa a ser utilizado como alternativa de fuga da realidade, dentro de uma sociedade
capitalista perversa, de consumo desenfreado, o que ocasionou uma série de conseqii€éncias
nas areas da satide publica, seguranca, assisténcia social e educacao.

A primeira legislagio sobre drogas aplicada no Brasil remonta ao periodo de
dominagdo portuguesa, conhecido como periodo colonial. Nesse contexto, as legislagdes
lusitanas eram aplicadas nos territorios conquistados, e as Ordenagdes Filipinas eram as
normas vigentes a época, elencando em seu artigo 89 uma série de proibi¢des sobre a tematica.

O Brasil seguiu os moldes das politicas internacionais, sobretudo a estadunidense, de
“guerra as drogas”, amparada na concepc¢ao de que a sociedade deveria ficar livre de tais
substincias. Somente no Governo do Presidente Luiz Inacio Lula da Silva (2003-2011) que se
solidificou uma politica nacional, na qual ndo se buscava utopicamente construir uma
sociedade livre do uso de drogas ilicitas e do uso indevido de drogas licitas, mas sim construir
uma sociedade protegida, onde os cidaddos entendessem os maleficios causados em
decorréncia de seu uso, ou seja, com foco principal voltado para prevencdo e ndo para
repressao. A politica nacional deixa de ser “antidrogas”, e passa a ser “sobre drogas”.

Nessa perspectiva, surge o atual diploma legal sobre a tematica vigente no pais, a Lei

n® 11.343, de 23 de agosto de 2006, que institui o Sistema Nacional de Politicas Publicas
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sobre Drogas (SISNAD), revoga a Lei 6.368, de 21 de outubro de 1976, e a Lei 10.409, de 11

de janeiro de 2002, e estabelece:

[...] Os fundamentos, os objetivos, as diretrizes e as estratégias para que as agdes de
reducdo da oferta e da demanda sejam realizadas de forma articulada e planejada. O
documento foi escrito em cinco capitulos: (i) prevencdo, (ii) tratamento, recuperagdo
e reinser¢do social, (iii) reducdo de danos sociais ¢ a satde, (iv) reducdo da oferta, ¢
(v) estudos, pesquisas e avaliagdes; ¢ parte da premissa que a politica nacional deve
buscar integragdo das politicas publicas, descentralizando as agdes, para que sejam
realizadas em conjunto com estados ¢ municipios, e sempre em estreita colaboragdo
com a sociedade e a comunidade cientifica. (MAXIMIANO; PAIVA, 2014, p.217).

Com a formagdo da Politica Nacional sobre Drogas, ocorreu uma descentralizacdo das
acoes, passando as responsabilidades a serem compartilhadas entre o governo federal, os
estados e os municipios, fiscalizadas pelos Conselhos existentes nos trés ambitos, os quais
passaram a contar com a participacdo de representantes publicos e da sociedade civil
organizada, pois os diversos segmentos da sociedade deverdo participar no desenvolvimento
de acdes de prevencdo ao uso indevido de substancias entorpecentes. Pensamento esse que
coaduna com a filosofia de policia comunitaria, pois de acordo com Trojanowicz e

Bucqueroux (1999) o policiamento comunitario é:

“[...] uma filosofia e uma estratégia organizacional que proporciona uma nova
parceria entre a populagdo e a policia. Baseia-se na premissa de que tanto a policia
quanto a comunidade devem trabalhar juntas para identificar, priorizar e resolver
problemas contemporaneos tais como crime, drogas, medo do crime, desordens
fisicas e morais, ¢ em geral a decadéncia do bairro, com o objetivo de melhorar a
qualidade geral da vida na area.” (TROJANOWICZ; BUCQUEROUX, 1999, p. 4,
grifo nosso).

Nesse modelo de policiamento as responsabilidades sdo compartilhadas e todos os
membros da sociedade devem contribuir com a policia, visando o bem estar coletivo.

A proposta de pesquisa delineada neste artigo visa capacitar os policiais militares na
atuagdo relacionada ao uso indevido de drogas por criancas e adolescentes, por compreender
que nessa fase da vida o corpo humano passa pelas maiores transformagdes do organismo,
como também da formagdo da personalidade. Assim, nesse momento de mudancas bruscas, de
se auto conhecer, a crianc¢a e o adolescente estao em situagao de vulnerabilidade.

Moraes aborda que:

Durante a infancia e a adolescéncia, somos vulneraveis a: (a) doengas, ja que nosso
organismo ainda ndo adquiriu os anticorpos mais comuns; (b) aos objetos no
caminho por onde passamos, nos quais esbarramos o tempo todo, ja que nosso corpo
cresce e nem sempre temos a dimensdo exata de seu tamanho e movimentos; (c) aos
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valores sociais mais diversos, ja que estamos aprendendo gradualmente a identificar
as consequéncias das agdes e entender o significado das coisas; e (d) a manipulacdo
das informagdes, j4 que nossas experiéncias nem sempre permitem um julgamento
adequado e a identificacdo da malicia dos outros. (MORAES, 2014, p. 272).

Historicamente, a criang¢a era vista como um adulto em miniatura, ndo existindo um
acompanhamento dessa fase inicial de vida, contudo, devido as razdes expostas acima por
Moraes, torna-se fundamental um acompanhamento diario nessa fase de vida, o qual deve
contar: com o suporte do ambiente familiar, primeira organizagdo social que a crianca entra
em contato, na maioria das vezes; com a comunidade na qual se encontra inserida; com o
ambiente escolar, além de outras instituigdes sociais que exercem influéncia sobre as pessoas,
a exemplo das instituicdes policiais, pois concordando com a visdo de Ricardo Balestreri
(1998) o policial ¢ um pedagogo da cidadania, um pleno e legitimo educador.

A vulnerabilidade presente nas criangas e adolescentes, aliadas a um nao
acompanhamento familiar e social, pode ocasionar uma série de riscos a saude. Nessa fase, o
sentimento de descoberta estd mais latente ¢ o envolvimento com substincias psicoativas,
legais ou ilegais, muitas vezes ¢ realizado como maneira de conhecer o novo. Entretanto, o
risco de criar dependéncia ¢ bastante elevado, sobretudo nesse momento da vida.

Apesar dos meios sociais em que as criancas e adolescentes se encontram inseridos
ndo serem um fator determinante para o consumo e o envolvimento com substincias
entorpecentes, ele influencia bastante, pois, em comunidades mais carentes, dominadas pelo
trafico de drogas, com familias vivendo em situacdo de miséria, ¢ comum o aliciamento de
menores para “trabalharem” na estrutura organizada pelo trafico.

Moraes aponta que,

[...] apesar da postura cuidadosa dos pais, a proximidade com o trafico acaba por
seduzi-los com o imediatismo do acesso ao dinheiro, ao reconhecimento e as
experiéncias proibidas e, por isso mesmo, atrativas. Aos olhos do trafico, as
criancas e adolescentes sao oportunidades, seja como consumidores, seja como
trabalhadores na enorme rede de distribuicio e seguranca que precisam
constituir. A politica de proibi¢do das drogas exige a montagem de um “exército”
de soldados do trafico que precisa também ser constantemente reposta, tanto em
fun¢do da morte precoce quanto do encarceramento dos agentes da ponta do
processo. Esse “exército € composto por criangas, adolescentes e jovens da periferia,
geralmente negros e de baixissima escolaridade”. (MORAES, 2014, p. 275, grifo
N0Ss0).

Diante de tal circunstancia, tornam-se imprescindiveis agdes coordenadas entre os

poderes publicos, da Unido, dos Estados e dos Municipios, juntamente com a participagdo da
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sociedade organizada, para criar alternativas de enfrentamento dos problemas relacionados ao
uso indevido das drogas por criangas e adolescentes.

A PMBA vem contribuindo nesse sentido, através do PROERD, que tem como
modelo o programa norte-americano intitulado de D.A.R.E. — Drug Abuse Resistance
Education (Educar para resistir ao abuso de drogas), criado pela professora Ruth Rich, e
desenvolvido na cidade de Los Angeles, Califérnia — EUA, no ano de 1983, por uma equipe
multidisciplinar, composta por psicélogos, psiquiatras, pedagogos e policiais, sendo aplicado
pelo Departamento de Policia de Los Angeles — LAPD, em parceria com o Distrito Unificado
Escolar daquela cidade. Devido a aceitagdo obtida socialmente, todos os Estados norte-
americanos aderiram ao programa e atualmente 49 paises ja desenvolvem agdes baseadas no
D.A.RE.

No Brasil, a proposta do D.4.R.E. foi implantada no ano de 1992, através da Policia
Militar do Estado do Rio de Janeiro — PMERJ, seguida pela Policia Militar do Estado de Sao
Paulo — PMESP, em 1993, que apds a participacdo de seus agentes em cursos ministrados
pelo Centro de Treinamento do D.4.R.E. de Los Angeles/EUA, passou a adotar a proposta, a
qual passou a ser chamada em portugués de PROERD.

No Estado da Bahia, o contato com o PROERD teve inicio no ano de 1998, quando
oito oficiais realizaram o Curso de Instrutor do PROERD no Estado de Sao Paulo. Entretanto,
sua aplicagdo so se tornou possivel em 11 de margo de 2003, apds a capacitacdo da primeira
turma de Instrutores, realizada no Centro de Formacao e Aperfeicoamento de Pragas - CFAP,
em Salvador, com 30 policiais militares formados pela Equipe de Facilitagdo dos Estados de
Pernambuco e Sao Paulo.

As atividades do PROERD sao realizadas no ambiente escolar, por policiais militares
capacitados para atuarem em salas de aula, desenvolvendo agdes baseadas nas relagdes entre a
Escola, a Policia Militar e a Familia, que visem fomentar o didlogo entre as partes e
proporcionar uma visdo critica dos maleficios causados pelas drogas, criando uma rede
protetiva.

Contudo, apenas os Estados conveniados ao D.4A.R.E América, proprietaria dos
direitos autorais e intelectuais do PROERD, poderdo ofertar o Curso de Formagdo de
Instrutores. Atualmente no Brasil s6 existem oito policias militares com equipes de facilitagao
autorizadas a ministrarem o curso, a saber: Rio de Janeiro, Sdo Paulo, Distrito Federal, Santa
Catarina, Minas Gerais, Rio Grande do Norte, Rio Grande do Sul e Pernambuco. Assim,

todos os policiais militares do Estado da Bahia que possuem o referido curso foram
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capacitados em um desses centros de formagdo, o que torna uma capacitacao dispendiosa e
seletiva.

Cabe ainda ressaltar que este ¢ o Unico curso sobre a tematica oferecido pela Policia
Militar da Bahia aos seus agentes, nao havendo instrugdes na Academia de Policia Militar, tao
pouco no Centro de Formagdo e Aperfeicoamento de Pragas. Assim, a institui¢do carece de
uma capacitagdo profissional mais abrangente sobre a temdtica, o que se tornaria possivel
através Role Playing Game, que além de tornar possivel uma capacitagdo abrangente,
proporcionaria a elaboracdo coletiva de procedimentos operacionais padrdo sobre a tematica,

uniformizando as agdes policiais no Estado da Bahia no que concerne a situagdes congéneres.

3 RPG DIGITAL: ESTRATEGIA DE CAPACITAL PROFISSIONAL NA PMBA

O Role Playing Game tem sua origem na década de 70, nos Estados Unidos da
América, com inspiracdo nos “[...] jogos de mesa, estes criados por militares no final do
século XIX com finalidade de treinamento sob a forma de simulacao de situacoes-
problema.” (DANIEL MACKAY, 2001 apud CUPERTINO, 2008, p. 21, grifo nosso).

O RPG se constitui em um jogo que possibilita a interpretagdo de personagens pelos
seus jogadores, os quais assumem papéis e criam uma narrativa de forma colaborativa, pilares
para a relacdo ensino-aprendizagem. Trata-se de um jogo em que os personagens vivenciam
uma historia-aventura, proposta pelo “Mestre” do jogo, o qual ambienta o cendrio € o
contexto em que todos estdo inseridos. (CABALERO, 2012). O Mestre também ¢ responsavel
por atuar como uma espécie de juiz do jogo, mediando a ac¢do e interacdo dos jogadores, além
de fiscalizar o cumprimento do sistema de regras adotado. (PEIXOTO e PINTO, 2011 apud
RIBEIRO, 2016).

Por possuir influéncias da linguagem teatral, o jogo de RPG obedece a uma estrutura
basica de funcionamento, devendo considerar na sua modelagem os seguintes aspectos que
garantem a interatividade do jogo: Ambiente; Sistema de Regras; Enredo; Dados; Mestre;
Personagens Jogadores e Classe. (SOUZA, 2016).

O RPG Digital ¢ um software que se constitui em um Ambiente Educacional de
Aprendizagem, o qual deve ser modelado a fim de proporcionar um espago destinado a
constru¢do cognitiva e difusdo do conhecimento proposto, favorecendo praticas de ensino-

aprendizagem, baseadas no socioconstrutivismo, que preceitua que a constru¢do do
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conhecimento ¢ estabelecida através de uma relagdo dialética entre os sujeitos (personagens
jogadores) e o contexto social (ambiente complexo desenvolvido no RPG Digital).

De acordo com os ensinamentos de Matta (2011) podemos entender que:

A proposta socioconstrutivista, ao contrario da construtivista, ndo se propde a
construir um ambiente capaz de deixar o sujeito imerso em interacdo desejaveis e
construidas, mas sim preparar o sujeito e o que se vai aprender para que participe do
ambiente e mundo no qual o sujeito vive. E uma diferenga elementar e que nos ajuda
a entender as duas. O construtivismo pretende imergir o sujeito no ambiente criado
para a aprendizagem, enquanto o socioconstrutivismo pretende engajar a
aprendizagem e o processo pedagogico proposto no mundo e no ambiente concreto e
cotidiano do sujeito (MATTA, 2011, p. 245).

No RPG Digital a mediagdo do conhecimento ¢ realizada pelo Mestre do Jogo,
desenvolvendo, em uma perspectiva epistemoldgica vygotskyana, o papel de interlocutor na
relacdo ensino-aprendizagem, na constante interagdo entre os sujeitos / jogadores, as
tecnologias utilizadas e os contedos a serem trabalhados colaborativamente, em espécies de
aventuras, campanhas, que se constituem na ambientagdo proposta pelo jogo.

A aplicabilidade do RPG Digital como recurso tecnoldgico educacional para
simulagdo de ocorréncias policiais militares, se justifica em razdo de varios aspectos
desenvolvidos no jogo, a saber: criatividade dos jogadores, agdo colaborativa entre os
membros do jogo e tomada de decisdes frente as circunstancias apresentadas, dentre outras
caracteristicas inerentes ao jogo de interpretagdo de papeis, as quais tornam o aluno mais
engajado no processo de constru¢do do conhecimento.

O Grupo de Pesquisa “Sociedade em Rede, Pluralidade Cultural e Conteudos Digital
Educacionais”, vinculado a UNEB e ao Doutorado Multi-Institucional e Multidisciplinar em
Difusdo do Conhecimento (DMMDC), sediado na Universidade Federal da Bahia, desenvolve
uma série de produgdes relacionadas ao uso do RPG Digital enquanto recurso educacional,
contudo o trabalho da pesquisadora Dr®. Josete Ribeiro Bispo, intitulado “RPG digital e
seguranga publica: uma proposta de aplicagdo pedagdgica para instrugdo policial militar”,
merece destaque, ao aplicar o recurso educacional para teste de efetividade com os policiais
militares do Batalhdo Especializado de Policia Turistica (BEPTUR), o qual proporcionou uma
aprendizagem significativa aos policiais submetidos ao teste, demonstrando-se constituir em
uma ferramenta capaz de simular tomadas de decisdo e possibilitar a constru¢do coletiva do
conhecimento.

4 CAMINHOS DA PESQUISA
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De acordo com Lakatos e Marconi (2003, p. 83) o método cientifico ¢ definido como
“[...] o conjunto das atividades sistemdticas e racionais que, com maior seguranca € economia,
permitem alcangar o objetivo - conhecimentos validos e verdadeiros - tragando o caminho a
ser seguido, detectando erros e auxiliando as decisdes do cientista”.

Tendo em vista o carater aplicado do estudo descrito, foram realizadas investigacdes
sobre os métodos que mais se adequariam para o seu desenvolvimento, encontrando guarida
no artigo intitulado “Design-based Research ou Pesquisa de Desenvolvimento: Metodologia
para Pesquisa Aplicada de Inovacdo em Educagdo do Século XXI”, de autoria dos professores
Doutores: Alfredo Eurico Rodrigues Matta, Francisca de Paula Santos da Silva e Edivaldo
Machado Boaventura, que descrevem uma metodologia de pesquisa recente, conhecida como

Design-Based Research (DBR), a qual se constitui em:

[...] uma inovadora abordagem de investigacdo que reline as vantagens das
metodologias qualitativas e das quantitativas, focalizando no desenvolvimento de
aplicagdes que possam ser realizadas e de fato integradas as praticas sociais
comunitarias, considerando sempre sua diversidade e propriedades especificas, mas
também aquilo que puder ser generalizado e assim facilitar a resolugdo de outros
problemas. (MATTA et al, p. 24, 2014).

Os autores ressaltam que a aplicagdo da DBR tem sido muito usada pelos
pesquisadores que investigam as tecnologias digitais, em virtude do seu proposito inovador
relacionado ao desenvolvimento de praticas pedagdgicas mediadas pelas Tecnologias da
Informacdo e Comunicacdo (MATTA et al, 2014), elementos encontrados no estudo
apresentado.

Mckenney e Reeves (2012 apud Matta et al, 2014) apontam cinco caracteristicas da
DBR, as quais impulsionaram a utilizacdo nesta pesquisa, a saber: Teoricamente Orientada, ou
seja, todas as etapas da pesquisa serdo pautadas em fundamentacdo tedrica, servindo de base
para a constru¢cdo do design educacional proposto; Intervencionista, na medida em que ira
intervir no universo da praxis pedagdgica, buscando produzir produtos educacionais, no caso
em questdo, o RPG Digital aplicado a capacitacdo dos policiais militares; Colaborativa, no
sentido de considerar todos os envolvidos como parte integrante da pesquisa, colaborando na
identificacdio e construcdo de solucdes para o processo cognitivo; Fundamentalmente
Responsiva, pautada no dialogo constante entre a sabedoria dos participantes, o conhecimento
cientifico, as interpretacdes ¢ o conjunto dos testes e¢ validagdes realizadas na pesquisa de

campo; E Iterativa, pelo seu carater ciclico na andalise cognitiva, ndo sendo feita para terminar,
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mas para se constituir em processos de estudo, analise, projecdo, aplicacdo e avaliagdo dos
resultados, os quais depois sdo reciclados, na busca constante pelo melhor modelo de analise
cognitiva e difusdo do conhecimento.

O presente estudo se encontra em fase de desenvolvimento, o qual ird contar com o
seguinte publico alvo: Grupo de policiais militares da 12* Companhia Independente de Policia
Militar, situada no Bairro do Rio Vermelho; Grupo de alunos do 3° ano do Curso de
Formacgao de Oficiais da PMBA; Membros do Conselho Tutelar do Bairro do Rio Vermelho;
Equipe do Poder Judiciario — Vara da Infancia e Juventude; Equipe da DAI (Delegacia para o
Adolescente Infrator); E a equipe do DMT (Departamento de Modernizacao Tecnoldgica) da
PMBA, o6rgao que podera fornecer suporte técnico para a constru¢ao do RPG Digital.

A partir de um esfor¢o dialdgico e colaborativo com os participes deste estudo sera
desenvolvido Procedimentos Operacionais Padrao relacionados a atuacdo policial militar em
ocorréncias relacionadas ao uso indevido das drogas por criangas ¢ adolescentes. Com base
nesses procedimentos, sera realizada a modelagem do ambiente virtual de aprendizagem RPG
Digital, desenvolvendo a ambientacdo, enredo, personagens e demais elementos constituintes
do jogo.

Apobs a modelagem do RPG Digital sera realizado um ciclo de testes do jogo com o
grupo de policiais militares da 12* CIPM e com os alunos do 3° ano do Curso de Formagdo de
Oficiais da PMBA, a fim de verificar a validagdo interna e a aplicabilidade do jogo no
processo de ensino-aprendizagem.

Contudo, vale ressaltar que a pesquisa DBR nao se constitui em uma pesquisa fechada,
possibilitando assim, ao decorrer da pesquisa, a utilizacdo de outros métodos de coleta de

dados, com a finalidade de melhor avaliar a proposta da pesquisa.
5 CONCLUSAO

O estudo descrito neste artigo encontra-se em fase de desenvolvimento, constituindo-
se em uma pesquisa aplicada, a ser realizada com a colaboracdo de diversos atores sociais,
com o objetivo em comum de contribuir na prevengdo dos problemas relacionados ao uso
indevido de drogas por criancas e adolescentes, através da capacitagdo de policiais militares,
mediados pelo uso de tecnologias educacionais no processo formativo.

O RPG Digital enquanto recurso tecnoldgico educacional para simulagdo de

ocorréncias policiais militares podera proporcionar a PMBA o desenvolvimento de uma
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plataforma de amplo alcance, permitindo a formacdo continuada a um baixo custo de
investimento. Contudo, vale ressaltar que se torna necessaria a realizacdo de pesquisas
similares, a fim de comprovar a efetividade de sua aplicagdo na capacitagdo profissional de

policiais militares, tornando um instrumento de ensino adotado pela institui¢ao oficialmente.
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